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Objetivos de Aprendizagem
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Reconhecer aspetos da computacao no mundo a sua volta;

Aplicar ferramentas e técnicas da computacao para compreender e raciocinar sobre sistemas e
processos tanto naturais como artificiais;

Abstracao, em diversas modalidades: modelacao, decomposicao, generalizacao e classificacao;
Compreender e explicar programas;

Conceber e escrever programas;

Encontrar e corrigir erros no codigo;

Refletir aprofundadamente sobre o programa, incluindo avaliar a sua correcao e adequacao ao proposito;
Compreender a eficiéncia do programa;

Descrever o sistema a outras pessoas;

Discutir aspetos como a inteligéncia e a consciéncia naturais e artificiais, a criatividade e a propriedade
intelectual e as implicagbes morais e éticas da utilizacido de computadores.
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to Understanding Data Second Edition. MIT Press, 2016. ISBN: 9780262529624
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Metodologia de Ensino

- Baseadas em apresentacao e discussao de problemas nas aulas tedricas
e resolucao de exercicios nas aulas praticas.

« Serdo utilizadas ferramentas desde as simulacdes em papel e lapis, a
programacao de robots infantis ate a escrita e correcao de programas
com um IDE para Python.
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Tipo de avaliacao

 Avaliacao distribuida com exame final.
« Um teste (T1).
« Nota minima T1: 6 valores.
« Nota minima exame: 6 valores.

« Havera um exame de recurso (EM) destinado aos alunos que
desejem melhorar a sua classificacao final e para aqueles que
nao obtiveram os minimos na avaliacao normal.
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Classificacao final

Nota Final = (T1+Exame)/2;

se T1>=6,0 e Exame >=6,0
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Obtencao de frequéncia

« Sao condicoes para a obtencao de frequéncia:
« Cumprimento do limite de faltas legalmente estabelecido.
« Obtencédo de um minimo de 10 (dez) valores na classificacao final.
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Pensamento Computacional

 Pensamento computacional ou pensamento algoritmico
significa “PENSAMENTO LOGICO”.

« Tais denominacoes, remetem, obviamente, ao contexto
computacional, pois derivam dos conceitos basicos da
ciéncia da computacao para solucionar problemas.

* Mas, pensamento computacional ou pensamento
algoritmico é apenas um método organizacional para
se chegar a uma resposta. E uma forma de pensar
para a resolucao de problemas.



[PORTO

FACULDADE DE EMGENHARIA
FEUP UNIVERSIDADE DO PORTO

Quais as vantagens do
“Pensamento Computacional”?

Capacidade

de pesquisa Autonomia

Planeamento Organizacao @ Visao Critica

Raciocinio Trabalho em
Logico equipa

Participacao @ Criatividade Inovacao
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As Fases do Pensamento Computacional

Perante uma situacao/problema, pode agir-se seguindo 4 fases:

- Divisao do assunto ou problema em
1. Decomposicao partes menores, facilitando a analise
e posterior resolucéao.

Conjunto de estratégias para
encontrar respostas ou solucoes.

4. Algoritmo Pensamento 2. Padronizacao

Computacional

|dentificacao de padrdes ja usados em
problemas semelhantes, ou seja,
Associacao do assunto a outros

Indo para além dos detalhes, conhecimentos adquiridos.

verificando o que € relevante e 3. Abstracao
essencial.
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Pensamento Computacional na Pratica

Lavar a Roupa na Maquina

1. Dividir as roupas por cores e tipos de tecido (Decomposicao);

2. Lembrar gue, noutras vezes, ja manchou roupas ou teve roupas com fiapos
colados (Padronizacao);

3. Manter o foco no essencial, ou seja, reconhecer os fatores que geram o
problema: roupas escuras mancham roupas brancas e as escuras ficam com
fiapos das brancas / toalhas soltam fiapos em todas as outras pecas
(Abstracao);

4. Estabelecer a ordem para execucao da tarefa: em quantas vezes fara o
processo de lavagem e como serao as fases para cada grupo separado e,
assim, obter o resultado acertado de as roupas ficarem limpas e conservadas
(Algorltmo)
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Problema?

(latim problema, -atis, do grego problema, -atos)

nome masculino
Questao matematica proposta para se lhe achar a solucao.
Questao, duvida.
O que é dificil de explicar.

"problema", in Dicionario Priberam da Lingua Portuguesa [em linha],
2008-2021, https://dicionario.priberam.org/problema [consultado em 25-
09-2022].



https://dicionario.priberam.org/problema
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Logica?

« A logica é o ramo da Filosofia e da Matematica que estuda os méetodos
e principios que permitem fazer distincao entre raciocinios validos e nao
validos, determinando o processo que leva ao conhecimento verdadeiro.

« O uso da logica é essencial na solucéo de problemas. Permite alcancar
objetivos com eficiéncia e eficacia.

* Ninguém ensina outra pessoa a pensar, mas a desenvolver e aperfeicoar
esta técnica, com persisténcia e consisténcia.



Algoritmo

Ao utilizarmos a logica para listar passos
ordenados que resultam na solucao de um
determinado problema estamos a construir
um algoritmo.

« Ao contrario do que normalmente se
Imagina, o termo algoritmo nao foi
originado na computacao e muito menos
pode ser utilizado apenas no contexto
computacional.




Algoritmo

 Podemos definir um algoritmo como:
e Uma sequéncia de passos que visa atingir um

objetivo bem definido;

uma sequéncia de passos bem definida que

deve ser seguida para a realizacao de uma
tarefa;

ou solucao de um problema.
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Como ferver agua?
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Os passos deste processo de ferver agua
podem ser sumariados da seguinte forma:

« Encher uma panela com a quantidade desejada de agua;
« Aumentar a fonte de calor para o maximo;

« Colocar a panela num dos discos do fogao;

« Colocar a tampa na panela;

« Manter a atencao na panela ate se identificar grandes bolha
serem formadas na agua.
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Componentes de um algoritmo:

Inicio: especificar o ponto inicial do algoritmo;

Entrada: definir os parametros de entrada do algoritmo;

Tarefa (ou calculo): Especificar os calculos necessarios;

Saida: especificar os parametros de saida do algoritmo (resultados);

o~ WD =

Fim: especificar o momento final do algoritmo.
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Exercicio

Definir um algoritmo para calcular e apresentar o salario bruto mensal
de um trabalhador que trabalha a hora.



Formas de Representacao
de um Algoritmo

« Descricao Narrativa;
« Pseudocodigo;
* Fluxogramas.
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5 OO0V « Pseudocodigo € uma forma genérica de
36. ®@g% escrever um algoritmo, utilizando uma
o %%@@) linguagem simples (nativa a quem o
I jolelele escreve, de forma a ser entendida por
0. AOOOO gualquer pessoa) sem necessidade de
n. ®OOOC conhecer a sintaxe de nenhuma

0 ®@@<é linguagem de programacio.




Estrutura Basica

Algoritmo <nome do algoritmo>

Variaveis

<lista de wvariaveis>

Inicio

Fim

<bloco de comandos>
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As palavras a negrito sao
palavras reservadas, palavras
que indicam seccdes do
pseudocodigo ou acdes a
serem executadas
(instrucdes).
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Problema do maior numero

Linguagem natural?
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Problema do maior numero

. Nome do algoritmo
Algoritmo Maior

Declaracao de variaveis
Var <«

numl, num?2, maior: inteiro

Inicio Comando de entrada de dados

o
<4

Leia (numl, num?2);

se (numl>num?2) entdo

maior <-numl; Comando de atribuicao
sendo */////////////////////////

maior <- numZ2;
fimse; Comando de saida de dados
Escreva (maior)

Fim
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Exercicio

Calcular o salario de uma Pessoa apds um aumento
de 10%.
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Exercicio

Calcular o salario de uma Pessoa apds um aumento de
10%.

. Dados de entrada? neste caso, o valor do salario.
.Saida? Neste caso, o novo salario.

. O processamento necessario para transformar a entrada na saida?
Neste caso, o calculo do reajuste (10% do salario) e, em
seguida, o acréscimo desse valor ao salario.

Reajuste = salario * 0.10;

Novo salario = salario + Reajuste
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Exercicio

Calcular o salario de uma Pessoa apds um aumento de 10%.

Algoritmo NovoSalario
Variaveis
salario, reajuste, novosalario: Real
Inicio
Escreva “Digite o valor do salario”;
Leia salario;
reajuste <- salario * 0.10;
novosalario <- salario + reajuste;

Escreva novosalario;

Fim
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