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O algoritmo como uma sequéncia de passos
definidos para resolver um problema.

Escreva algoritmos que apresentem uma solugdo para os seguintes problemas.
Comece por escrever o algoritmo em linguagem natural e escreva posteriormente o
respetivo pseudocédigo.

1. Pretende-se escrever um programa que dada uma temperatura em graus
Celsius, que é lida do teclado, converte-a para graus Fahrenheit e escreve-a no
monitor. A férmula de conversao é F = 1.8* C + 32.

2. Pretende-se escrever um programa que lé dois nimeros, multiplica-os e
escreve o resultado.

3. Pretende-se escrever um programa que diga ao utilizador se o nUmero que
introduziu ndo é um 5 ou 6.

4. Pretende-se escrever um programa que faga o seguinte: peca ao utilizador para
escrever um numero. Se o numero estd entre 0 e 10, escreve a palavra azul. Se
o numero esta entre 11 e 20, escreve o a palavra vermelho. Se estiver entre 21
e 30, escreve a palavra verde. Se for qualquer outro nimero, escreve que essa
ndo é uma opcao de cor correta.

5. Pretende-se escrever um programa que escreva todos os multiplos de 5 entre 1
e 100 (incluindo 1 e 100).

6. Pretende-se escrever um programa que faca o seguinte:

a. Leia 5 numeros separadamente.

b. Calcule a media dos 5 nimeros.

c. Encontre o menor (minimo) e o maior (maximo) niumeros dos cinco
introduzidos.

d. Escreva os resultados encontrados em b. e c. com uma mensagem que
descreva o que sao.

7. Pretende-se escrever um programa que leia trés nimeros e os escreva de
forma ordenada.

8. Pretende-se escrever um programa que calcule uma soma corrente: um
utilizador ird introduzir nimeros que serdo adicionados a soma. Quando um
numero negativo for encontrado, para de adicionar nUmeros e escreva o
resultado.



