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Exercicios

1. Jogo da Forca. Crie um jogo simples da forca. O programa deve escolher
aleatoriamente uma palavra de uma lista pré-definida e permitir que o usuério tente
adivinhar a palavra, dando dicas sobre as letras corretas.

Outras sugestoes:

2. Soma dos numeros pares. Escreva um programa que solicite ao utilizador um
numero inteiro positivo N e, em seguida, calcule e imprima a soma dos primeiros N
ndmeros pares.

3. Numero primo? Desenvolva um programa que recebe um ndmero inteiro positivo
do utilizador e determina se é primo ou néo.

4. Palindromo. Crie um programa que verifica se uma palavra fornecida pelo utilizador
é um palindromo (ou seja, l1é-se da mesma forma de tras para frente).

5. Contagem de vogais. Crie um programa que conta o nimero de vogais numa palavra
fornecida pelo utilizador.

6. Ordenacdo por Selecdo. Implemente um programa que realiza a ordenacdo por
selecdo de uma lista de nimeros.

Relembre! A ordenacdo por selecédo funciona da seguinte forma: encontre 0 menor
elemento da lista e efetue uma troca com o primeiro elemento. Em seguida, encontra
0 segundo menor elemento e troca com o segundo elemento, e assim por diante.



